Gry Logiczne i techniki 14, 16.04.20

Zdolnosci wzrokowo-przestrzennych i myslenie logiczne.

Kilka propozycji na ten tydzien. Mozna ¢wiczyc z kims (namawiajqc rodzicow, rodzeristwo, umawiajqc sie
telefonicznie z kolegami), albo indywidualnie chwalgc sie przed samym sobq i innymi. Kartki z zadaniami
trzeba wydrukowac. Potrzebny bedzie otdwek i gumka.

WEZE W OGRODZIE

WyobraZcie sobie, ze wchodzicie do ogrodu i musicie zebra¢ wszystkie owoce (O) oraz omingé weze (W).
Przez jedno pole mozna przejsé tylko raz. Nie mozna przechodzi¢ z pola na pole po skosie.

Strzatkami oznaczone zostaty wejscie i wyjscie z ogrodu.

przyktadowe zadanie z rozwigzaniem
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Zadania dla Was. Powodzenia.

ZADANIE 1. ZADANIE 3.
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ZADANIE 2. ZADANIE 4.
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ZADANIE 5. Stworzcie wihasne labirynty zgodnie

z podanymi zasadami (oznaczcie wejscie i wyjscie,
weze i owoce, sprawdzcie, czy przejscie i zebranie
wszystkich owocdéw jest mozliwe).

Zaproscie do zabawy domownikow.
Do zobaczenia na zajeciach MDK
Aleksandra Stawicka



Gry logiczne MDK 14,16.04.20 Zdolnosci wzrokowo-przestrzennych i myslenie logiczne cd.

LABIRYNT 1-2-3-4-5

Sprébujcie przejsé przez labirynt po polach z kolejnymi liczbami 1,2,3,4,5, 1,2,3,4,5 itd.(czyli: z 1 przechodze na
2,z2na3,z3na4,z4nab5,z5nal..). Mozna przechodzi¢ na sgsiednie pola w gére, w dét i po skosie. Droga
nie krzyzuje sie, nie wolno przechodzi¢ kilka razy przez jedno pole.
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ZADANIE 3. Stworzcie wtasny labirynt wedtug podanych wczesniej zasad.

Zaproscie do zabawy domownikow.
Do zobaczenia na zajeciach MDK
Aleksandra Stawicka



